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Primeiro dia

O primeiro dia serd introducao a programagao e ao pensamento compu-
tacional. Dentre os temas que serao abordados temos:

3

e O que é programagao, codigo e algoritmo;
e O que é uma linguagem de programagcao;
e Como falar com uma maquina;

e Como pensar igual uma maquina;

e Como traduzir as suas ideias para o cdodigo;
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Segundo dia

O segundo dia serd uma aplicagao direta de tudo que foi discutido no
primeiro dia, mas com o enfoque em Julia.

3

e O que é programagao para a Matematica;

O que é Julia e o porqué programar em Julia;

Estrutura do cédigo em Julia;

O que Julia tem de especial?

Como se tornar um mestre dos graficos;

e Geracao e processamento de imagens;

Creative Coding (programagao artistica)
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Terceiro dia

O terceiro dia sera focado em discutir algumas técnicas e dicas de
programacao importantes, assim como uma demonstracao de alguns
c6digos meus.

o Como escrever um bom codigo;
e Showcase de alguns cédigos meus;

e Bate papo pra discutir coisas legais de Computagao e Matematica
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O foco do minicurso

Este minicurso sera voltado para programacao para a Matematica, ja
que este é o principal forte da linguagem Julia e minha area de estudo.
A teoria que discutiremos aqui se aplica & programacdo imperativa, logo
nao irei falar sobre criagao de sites ou servidores.
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O foco do minicurso

Este minicurso nao tem foco no mercado de trabalho ou academia! Meu
objetivo aqui é ensinar programacao como uma ferramenta para resolver
problemas de Matematica.

’

E como se eu estivesse te ensinando como usar uma calculadora turbi-
nada.
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Objetivos do minicurso

Os objetivos especificos deste minicurso sao:

e Entender o que sao algoritmos e como traduzir-los para um codigo
de computador;

e Como intepretar problemas de tal forma que permita uma
resolucao computacional;

e Entender conceitos especificos da programacao para escrever bons
codigos;

e E claro, entender tudo isto aplicado a linguagem Julia!
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© O que sdo algoritmos?
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Algoritmos?

Um algoritmo é um conjunto de instrugoes que devem ser seguidas em
ordem para fazer alguma coisa. Quando vocé faz a ”divisao por chave”
vocé estd executando um algoritmo.

Algoritmos sdo criados para resolver problemas metdédicamente ou para
automatizar tarefas.
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Exemplos de algoritmos

Existem varios algoritmos na Matematica, como por exemplo:

e O Algoritmo de Euclides para encontrar o MDC de dois niimeros;
@ O Crivo de Erastétenes;

@ O método babiloénico para encontrar uma raiz quadrada;

Integracao por partes;

e Entre outros milhares.
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Dissecando um algoritmo

Pense bem, o que tém de comum na divisao por chave, na derivacao pela
regra da cadeia e na integragao por partes?

Que elementos sao comuns a todos os algoritmos que fazemos na Ma-
tematica?
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Exemplo de algoritmo: derivacao

Vamos realizar o algoritmo da derivacdo no polinémio p(z) = 2242z +3
e notar alguns detalhes.

Para o quadro branco!
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Variaveis

Variaveis sao caixinhas etiquetadas que armazenam valores. Toda
varidvel deve ter:

e Tipo: o tipo determina que tipo de valor uma varidvel vai ter,
podendo ser numérico, 1égico ou caractere;

e Valor: o valor é quanto que aquela varidvel vale (meio 6bvio), e
depende do tipo dela. O valor de uma variavel pode ser lido e
alterado;

e Nome: o nome serve para podermos ”chamar”a variavel para uti-
lizar o seu valor em diferentes partes do algoritmo.

Varidveis podem ser compostas, ou seja, serem vetores de outras varidveis.
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Funcoes

Funcgoes sao objetos que recebem varidveis, realizam algum processo e
entao retornam outras variaveis. Elas podem criar, ler e alterar varidveis.

Funcoes podem ser mais amplas do que entradas e saidas numéricas.
Uma funcao pode receber um vetor de caracteres (palavra) e retornar um
valor 16gico dependendo se a palavra inserida é ou nao um palindromo.
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Fluxo

Fluxo é aquilo que dita a ordem que as funcoes serao executadas. Ele é
controlado por meio de condicoes e repetigoes.

e Condicgoes: as condigoes servem para criar uma bifurcacao no al-
goritmo. ”Caso a varidvel tal tenha esse valor faga isso, caso o
contrario faga aquilo”.

o Repeticoes: as repetigoes servem para fazermos diversas vezes um
mesmo pedago do algoritmo até que uma condicao de parada seja
cumprida.
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E como isso afeta a programacao?

Agora que entendemos o que sao algoritmos, vamos entender como po-
demos fazer um computador executa-los.

Veremos a seguir que a programagao é uma tradugao de um algoritmo
que temos na cabeca para uma linguagem de programacgao.
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@ O que linguagem de programacao?
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O que ¢ linguagem?

Linguagem é o que nos possibilita comunicar com as outras pessoas.
Seja falando, escrevendo ou gesticulando, cada lingua tem suas regras, e
para se comunicar nela é necessario o conhecimento das mesmas.

Uma linguagem de programagao tem o mesmo propdpsito: possibilitar a

comunicacao humano-maquina a partir de uma lingua que ambos possam
entender.
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O que é c6digo?

Um cédigo é um documento de texto escrito em uma liguagem de pro-
gramacao que contém instrugoes para execucao de um programa.

Um programa pode ter varias aplicagoes, desde calcular milhoes de
célculos por segundo até um site para criar e armazenar memes de gati-
nhos.
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© O que ¢ programacao?
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O que é programar?

Programar é a arte de criar programas.
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Porqué programar?

Seja para resolver problemas, desenvolver jogos e aplicativos, criar sites
e softwares, a programacao ¢ uma ferramenta fantastica para manipular
o mundo digital.

Hoje em dia o principal motivos das pessoas buscarem a programagao
é o mercado de trabalho, mas lembre-se que ela transcende isto. A
programacao é uma ferramenta, assim como qualquer outra, que é capaz
de extender o cérebro humano para a méaquina.

Renan Rabelo Goularti Minicurso de programacao em Julia 22 /24



A Matematica precisa da programacao

Podemos criar programas para resolver integrais, fazer derivagoes, en-
contrar raizes de polinémios ou até calcular milhdes de casas decimais
de ntimeros irracionais.

E sobre isto que veremos neste minicurso: como podemos usar 0 nosso
raciocinio humano para traduzir algoritmos matemaéticos para maquinas
executarem.
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Mas como programar?

Antes de comecaramos a escrever cédigo em Julia, vamos tentar fixar
melhor a ideia de variaveis, fungoes e fluxo por meio de fluxogramas.

Para o quadro branco!
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